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Visao geral
Bem-vindo

Convencdes de simbolos

Simbolo Significado

@ Observacao: Este simbolo é usado para informa-lo sobre informagdes adicionais do produto.

& Cuidado: Este simbolo é usado para informa-lo sobre operagdes incorretas que podem danificar o dispositivo ou

resultar em perda de dados. Quaisquer danos resultantes de uso indevido ndo sdo cobertos pela garantia.

A Aviso: Este simbolo é usado para informa-lo sobre os riscos potenciais que podem resultar em ferimentos pessoais

graves e outros incidentes de seguranca.

Termos de uso

Este documento estd relacionado a sua seguranca, direitos legais e responsabilidades. Leia-o cuidadosamente antes de instalar e

usar o produto.

e A SHINING 3D Tech Co., Ltd. (doravante denominada "a Empresa") detém todos os direitos de propriedade intelectual sobre o
conteldo deste documento e, sem o consentimento por escrito da Empresa, ndo é permitido copiar, transmitir, publicar,

reeditar, compilar ou traduzir qualquer conteddo deste documento para qualquer finalidade ou em qualquer forma.

e O documento é uma orientacdo para instalar, operar e manter o produto, incluindo o Dispositivo, software ou
outros produtos fornecidos pela Empresa, aos quais o documento é aplicavel. O documento ndo serve como
garantia de qualidade para o produto. Embora a Empresa faca todos os esforcos para garantir a aplicabilidade do
contetido do documento, ela se reserva o direito de interpretar e modificar o conteddo do documento e possiveis

erros e omissdes nele contidos. O conteldo do documento esta sujeito a alteragdes sem aviso prévio.

e Asimagens e diagramas no documento sdo apresentados para fornecer conveniéncia aos leitores. No caso de quaisquer

imagens ou diagramas serem inconsistentes com o produto fisico, este Ultimo prevalecera.

 Erecomendado que profissionais ou técnicos operem e/ou usem os Produtos relevantes. A Empresa ndo sera
responsabilizada por quaisquer danos e/ou perdas causados por negligéncia, fatores ambientais ou manutencdo e

uso inadequados, ou quaisquer outros fatores que ndo sejam devidos a qualidade do Produto.

« Disputas decorrentes do documento e Produtos relacionados a ele serdo regidas pelas leis da
Republica Popular da China.



® Em caso de qualquer ambiguidade e/ou qualquer orientagdo sobre o contelido do documento, entre em contato conosco através das informacdes

de contato neste documento.

Guia rapido

Para encontrar o que vocé precisa rapidamente, um guia geral do hardware e do software deste produto é apresentado a

sequir.

Visdo geral do hardware

Vocé pode aprender mais sobre o hardware aqui, incluindo a aparéncia do scanner e sua conexao de cabo.
—> Uma introducgdo ao dispositivo

—> Como conectar o dispositivo?

Visdo geral do software

Vocé pode aprender sobre o software aqui, incluindo sua instalacdo, ativa¢do e assim por diante.
— Como instalar o software?

—> Como ativar meu dispositivo?

— Como atualizar o firmware ou o software?

— Uma introducdo a interface

Apés a instalagdo e ativagao, siga os passos abaixo para usar o scanner.

@ Calibrar O scanner @ Selecione um modo de digitalizagdo

A calibragéo garante a pFECiS§O do scanner e Selecione um modo de digitalizagdo antes de digitalizar.
melhora a qualidade da digitalizagao. 0 modo de digitalizagdo incluiVarredura rapidae
Calibre o scanner se for usa-lo pela primeira vez; quando a Varredura a laser, dependendo da fonte de luz.

calibracdo estiver concluida, ela sera ignorada

automaticamente na préxima vez que vocé abrir o software. - Uma introducio ao Rapid Scan

—> Como se preparar para a calibragdo? . < s
prep P ¢ —> Uma introdugdo a varredura a laser

A ordem de calibragdo éCalibracao padrdo/Calibracdo

rapida>Calibra¢do a laser>Balango de Branco.

@ Criar um grupo de projeto l@ Definir parametros de digitalizagdo



Depois de selecionar um modo de digitalizagdo, escolha uma pasta e Quando um grupo de projeto é criado, vocé pode definir parametros

crie um grupo de projetos. relevantes para obter um melhor resultado de verificagdo.
—> Como criar/abrir um grupo de projeto? —> Como definir parametros de digitaliza¢do?

—> Como criar/abrir/excluir um projeto em um

grupo de projetos?

—> Como modificar um projeto?

@ Digitalize e gere uma nuvem de pontos @ Editar dados digitalizados
Depois de definir os parametros de digitalizacdo, Vocé pode editar os dados digitalizados quando a digitalizagdo
digitalize o objeto e gere uma nuvem de pontos. estiver pausada ou concluida para reduzir ruidos e obter dados

. recisos.
—> Como escanear um objeto? P

- Como gerar uma nuvem de pontos? —> Como editar dados digitalizados?
—> Como alinhar dados digitalizados?

—> Outras intera¢des

Pés-processar e medir dados digitalizados

Vocé pode pos-processar e medir os dados

digitalizados.
— Como gerar e otimizar uma malha?
—> Como editar dados de malha?

- Como criar recursos para

interacdes futuras?
—> Como mover meus dados digitalizados?

—> Como medir meus dados digitalizados?

Hardware

Introducao

O Einscan HX combina a fonte de luz LED azul e a fonte de luz laser azul, fornecendo tanto a digitalizacdo rapida e eficiente quanto a
alta precisdo dos dados de digitalizagdo, o que facilita a obtengdo de dados 3D de alta qualidade de materiais pretos e reflexivos. O

dispositivo também possui uma camera colorida integrada para captura em tempo real da textura colorida na superficie do objeto.

Aparéncia



Descricao

1 Indicador de distancia de trabalho

2 Aumentar o zoom / Diminuir o zoom

3 Aumentar brilho / Diminuir brilho

4 Pressione: Visualizar / Digitalizar / Pausar

Pressione e segure: abre o menu da interface

5 Porta USB

6 Entrada de energia




Conexao

Cuidado

Certifique-se de usar o adaptador de energia fornecido.

Passos

1. Conecte o cabo de avia¢do a porta de alimentacdo e a porta USB.

2. Conecte o adaptador de energia ao cabo de aviagdo.

g
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3. Ligue o scanner e o indicador LED ficara azul.

@ Observagéo

Se necessario, vocé pode substituir o plugue do adaptador de energia apropriado e, em seguida, conectar a energia ao scanner.

4. Conecte a outra extremidade do cabo de conexao na porta USB do computador.

5. Agora vocé pode ver o dispositivo no seu Gerenciador de Dispositivos.

.‘_'r Device Manager

File Action View Help

&« @ HRE « B X®

o =1HNE=

> umm Disk drives
» Bl Display adapters
== DVD/CD-ROM drives
Human Interface Devices
» &= Keyboards
> ﬂ Mice and other pointing devices




Programas

Instalacao

Para usar o scanner, vocé precisa instalar oEX-varredurasoftware primeiro (doravante denominado "o software").

Configuracao recomendada

Componentes Requisitos

Sistema operacional Windows 10 (64 bits) / Windows 11 (64 bits)
CPU Intel® Core™ i7-8700 ou superior
Placa grafica NVIDIA GTX 1080 ou superior
Memoéria de video 4 GB ou mais
BATER 32 GB ou superior, DDR4 dual-channel
Porta USB 3.0 ou superior

@ Observagado

E recomendado que vocé use um computador com RAM de canal duplo para evitar potenciais baixas taxas de quadros durante a digitalizacdo, o

que pode impactar sua experiéncia de digitalizacdo. Vocé pode verificar suas informa¢des de RAM emGerenciador de Tarefas > Desempenho.

OpenGL

Para usar o scanner, vocé precisa de uma placa gréfica (integrada ou discreta) que suporteOpenGL4.3ou acima.

. . ~ ] e s . ~ .
UsarVisualizador de extensdes OpeEhGLpara verificar se sua placa gréfica atende aos requisitos. Se ndo, atualize a

unidade da placa grafica. Se ainda ndo, sua placa grafica ndo suporta o scanner.


https://realtech-vr.com/home/glview
https://realtech-vr.com/home/glview

& OpenGL Extensions Viewer - 5.3.7.0

fr s BT Renderer

Tasks
Summary
Extensions
Display modes & pixel formats

GL Rendering tests

Vulkan Rendering tests

NVIDIA GeForce RTX 3060 Laptop GPU/PCle/SSEZ (Forward Conte ~ =

Database: OpenGL.org -

View basic information about your graphics renderer

System informations

B Renderer:

& Adapter RAM:

NVIDIA GeForce RTX 3060 Lapto)

6144 MB

GRAPHICS BY

Database 3 Monitors: Generic PnP Monitor -
' NVIDIA
OpenGL Report
Resolution:
Vulkan Report
CPU Report ©@ Operation system: Microsoft Windows 11 RE$1L
Submit Report
e e[ et E& Processor: 11th Gen Intel(R) Core(TM) See details...
OpenGL
4.6
R\fersion: 4.6.0 NVIDIA 472.56 See details..
Geforce™ Drivers 472.56
© Driver version: 11-3-2021 {0 Check for updated drivers...
Directx Version94.6.1f.0.1f
[ Supported profiles: 12.1,11.4 Get the latest version...
& shader model: 5.0,4.1
Vulkan
See also...
Find OpenGL drivers @ version: 1.2.175 @ See details...
Get Vulkan...

Check for updates
About ...
Get version for

Ready

A more updated display drivers exists for your video card. Click 'Get the latest version’,

Placa grafica

Para obter uma melhor experiéncia de digitalizagdo, recomendamos que vocé use um NVIDIAiplaca grafica discreta.

A placa grafica discreta NVIDIA deve suportarCUDA 10.20u acima.

Vocé pode verificar sua versdo CUDA emPainel de controle NVIDIA>Ajuda>Informacdes do sistema>Componentes.

Systemn Information

Detailed information about your NVIDIA hardware and the system it’s running on.

Display Components

ot

File Mame

3D Settings

File “Werzion

Product Mame

27211487192 NVIDIA 30 Settings Server
2721148192 WWIDIEA 30 Settings Server
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Use uma placa gréfica discreta no desktop

e Conecte seu monitor a porta da placa grafica discreta na parte traseira do computador, e o sistema operacional usara a placa

grafica discreta automaticamente.

Use uma placa grafica discreta no laptop

e abrirPainel de controle NVIDIAno seu laptop.

* EmConfiguragdes 3D>Gerenciar configuragdes 3D>Configuragoes globais, selecioneProcessador NVIDIA de alto desempenhoe clique
Aplicar.
Global Settings Program Settings

i Windows OS now manages selection of the graphics processor.
\\) Open Windows graphics settings

Preferred graphics processor:

High-performance NVIDIA processor

Pacote de instalacao

Va paralink para dowfoade pegue o pacote.

Instalacdo de software

Siga o assistente de instala¢do para instalar o software.

@ Observagéo

Direitos de administrador sdo necessarios para a instalagdo do software.

1. Usamos a estrutura de computacdo paralela CUDA da NVIDIA para obter uma melhor experiéncia de digitalizagdo. <«

Ativacao
Ative o dispositivo antes de usa-lo pela primeira vez.

Registro


https://www.einscan.com/support/download/
https://www.einscan.com/support/download/

2 Shining 3D Passport Se vocé é um novo usuario, registre uma conta de
usuario Shining 3D primeiro. Vocé pode clicar
Registrarna janela pop-up ao abrir o software ou

Create an account
cliqueInscrever-seem nossoBrilhando

. ;. 4]
+86 China t[E v Site da conta de usuario 3D.

@ Observagdo

Please slide to verify ® Insira um e-mail ou nimero de telefone valido para obter o
cédigo de verificagdo.
Get Code
® Insira as informacgdes corretas do usudrio para um melhor
servico.
® Por favor leia e verifiquepolitica de PrivacidadeeTermos de
8-32 characters, must contain numbers, uppercase and uso.
lowercase letters, and special symbaols
Privacy policy Terms of use

Conecte-se
Insira suas informacdes na janela pop-up ao abrir o software e faga login.
Se o seu computador ndo conseguir se conectar a Internet:

¢ Verifique sua conexdo de rede e clique emAtualizar.

e Seainda falhar, clique emativagao offline.


https://passport.shining3d.com/login?redirect=%2F
https://passport.shining3d.com/login?redirect=%2F
https://passport.shining3d.com/login?redirect=%2F

Shining 3D User Account Shining 3D User Account

Password login Use VerifyCode

3] | +1 United States United States

Refresh

If there is any issue with the network, please perform an

Conecte-se Falha ao conectar a rede

Ativagao do dispositivo
Ativacdao on-line

Se o computador estiver conectado a Internet, seu dispositivo sera ativado automaticamente quando vocé fizer login.

Ativacao offline

Se a conexdo de rede do seu computador falhar ou ndo houver conexdo com a internet, vocé pode ativar o dispositivo dessa maneira.

1. Exporte um arquivo C2V do computador que esta conectado ao scanner, mas ndo a Internet.



Offline activation wizard

2

Export  Activate

Please export your request file (C2V).
NOTE: The exported request file is only for this scanner.

Export Request File (V2C)

2. Copie o arquivo C2V para outro computador conectado a Internet por uma unidade flash USB ou de outras maneiras.

3. No computador conectado a Internet, faca login emhttps://passport.shining3d.com/, carregue self arquivo C2V em

ativagao offlinepagina, cliqueAtivagaoe va para a pagina correspondente para baixar o arquivo V2C.

Welcome to Shining 3D Passport

Offline Activation X

Automatically download the activation file

LD. Offline Activation ©
=3 Activate your device or softwarg about your binding products

— N

S —————————————— //,'/7<‘

4. Copie o arquivo V2C para o computador que ndo esta conectado a Internet e importe o arquivo para o software para

concluir a ativagdo offline.


https://passport.shining3d.com/login?redirect=%2F
https://passport.shining3d.com/login?redirect=%2F

Offline activation wizard

Export  Activate

Please transfer the request file (C2V) to a computer with internet access.
Open the official website below to activate your scanner and download
the activation file (V2C).

Official Website

If you already have an activation file (V2C), import it directly to complete activation.

Import Activation File (V2C)

24
Se vocé ndo conseguir ativar o dispositivo de nenhuma das formas, entre em contato com seu fornecedor ou com nossoequipe de suporte.

Interface de software

EinScan Jun.04 - 13:53
(o]

1

@ Barra de navegagao



https://support.einscan.com/
https://support.einscan.com/

Descricao

Dispositivo

Calibracao

Modo de digitalizacdo

Digitalizar

Publicar

Processamento

Medicao

Para exibir o status do dispositivo: online / offline. Dispositivo online: para mostrar o nome do dispositivo.

Dispositivo offline: cliqu.ra reconectar o dispositivo.
Clique m na posicdo correspondente na barra de navegagdo para iniciarcalibracao.

Clique m na posicdo correspondente na barra de navegacdo para alternar para o modo de digitalizagdo

interface. Existem diferentes modos que vocé pode selecionar: Rapid Scan/Laser Scan.

Clique m na posicao correspondente na barra de navegacao para iniciarescaneamento.

%0

)
® Assim que a digitalizacdo for concluida e a nuvem de pontos for gerada, clique em fluxo de Iber@eeqmbar no

processamento. Vocé podemalha do modelo, e entdo prossiga comedicdo de malha.

®  Vocé também pode clicar m na posicdo correspondente na barra de navegacdo para alternar para

a interface de pés-processamento para executar a edi¢do de malha nos dados de malha.

Clique m na posicdo correspondente na barra de navegacdo para alternar para a interface de medicdo.

Vocé podemedirseu modelo aqui.

@ Configuragdes e feedback

Veja as informacdes relevantes para o EXModel e nosso contato de suporte técnico.

Se vocé ndo instalou o EXModel, clique na @ no canto superior direito e escolha a versdo correspondente

janela pop-up para obté-lo.

e Sevocé instalou o EXModel, clique em @ para alternar diretamente para ele.

e Sevocé instalou o EXModel e esta na interface de pés-processamento ou medi¢cdo com malha

dados, clique @ para alternar para o EXModel e importar os dados para ele; se ndo houver dados de malha, clique aqui

o botdo alternara apenas para o EXModel.

¢ Clique aqui para baixar e aprender como ativar o EXModel.

e Clique aqui para saber como posso ter acesso ao EXModel.


https://support.einscan.com/en/support/solutions/articles/60001285793-exmodel
https://support.einscan.com/en/support/solutions/articles/60001285793-exmodel
https://support.einscan.com/en/support/solutions/articles/60001285794-how-can-i-get-access-to-exmodel
https://support.einscan.com/en/support/solutions/articles/60001285794-how-can-i-get-access-to-exmodel

Descricao

. — "
Site oficial Para abrir nossosite oficialpara Caber mais sobre os produtos e informacdes da empresa.
A
Facebook Para entrar no Shining 3D'sFaceb00kparF'a visualizar a introdugdo do produto e outras operagdes.
Apoiar - , @ e visuali . ~
Para entrar no Shining 3D'splataforma de suportee visualizar a introdugdo do produto e outras
Plataforma ~
operagdes.

Descricao

Avangado Para habilitar a distancia de ponto de 0,05 mm no Laser Scan.
Modo
Textura Ao marcar esta opgdo,Mapeador de texturaaparecera na interface de pés-processamento e
Mapeador medigdo.
Usuério Para nos ajudar a melhorar a qualidade e a experiéncia do usudrio do dispositivo, esperamos poder
Experiéncia coletar informacdes de experiéncia de uso. Essas informacgdes ndo conterdo suas informacdes

pessoais ou dados escaneados e ndo serdo acessiveis a terceiros.

Fabrica Para restaurar todas as configuracdes ao status inicial, o software serd reiniciado automaticamente.
Padrao

Linguagem Para selecionar outro idioma.
Sobre Para visualizar informag&es relacionadas a versdo do software, informagdes de contato, etc.



https://www.einscan.com/
https://www.einscan.com/
https://www.facebook.com/groups/einscan
https://www.facebook.com/groups/einscan
https://support.einscan.com/en/support/home
https://support.einscan.com/en/support/home

Funcao Descrigcao

Usuério Para abrir o manual do usuario em um navegador.
Manual
Visualizador de equipe Para fornecer acesso rapido a assisténcia remota. Envie o ID e a senha na janela pop-up para os

suportes técnicos para assisténcia remota.

Atualizar

Quando uma nova versao do software for lancada ou uma versdo de firmware superior estiver disponivel, vocé sera avisado

ao abrir o software.

Atualizagao de firmware

Firmwareé o driver do dispositivo no scanner. Para obter um melhor resultado de digitalizacdo ou para corrigir problemas, a versdo mais recente

do firmware sera langada em intervalos irregulares.
Cuidado

Certifique-se de que o dispositivo esteja ligado durante a atualizagdo; evite interrupg¢des da atualizagdo devido a cortes de energia.

Ao abrir o software, ele detectarad automaticamente a versdo do firmware. Se o firmware néo corresponder ao

software, uma mensagem aparecerd para solicitar que vocé atualize o firmware.

Warning

Firmware and software don't match. Upgrade the hardware to
ensure scan stability.Click "Upgrade": The software will close
automatically to start upgrading.Click "Next time": The upgrade
will not be excuted, and scanning will be unstable.

Upgrade Next Time




CliqueAtualizarpara atualizar o firmware, conforme mostrado abaixo.

Firmware is upgrading...

Firmware is upgrading, please do not cut off the
electricity.

Atualizagao de software

Uma nova versao do software sera lancada para melhor desempenho, correcdo de bugs ou integracdo de novas fungoes.

Cuidado

O software sera fechado automaticamente durante a atualizagdo. Por favor, salve seus projetos com antecedéncia.

Recomendamos que vocé use a versao mais recente, ou uma caixa de mensagem aparecera quando vocé abrir o software.

Update Reminder

A now

CliqueBaixe agorae baixe o pacote de instalagdo em segundo plano.



Cuidado

N&o feche o software durante o download, caso contrario, vocé precisara baixa-lo novamente executando o software novamente.

Quando o download estiver concluido, uma caixa de mensagem sera exibida, conforme mostrado abaixo.

Warning

CliqgueSimpara atualizar o software.
Calibracao

Aviso de calibracao

Por meio da calibragdo, todos os parametros sao recalculados para garantir a precisdo do dispositivo e a qualidade dos dados de

digitalizagao.

E] Observagéo

Calibragaoé necessario quando:

e O scanner é usado pela primeira vez.

® Os dados digitalizados estdo incompletos ou sua qualidade cai.

® O scanner for fortemente sacudido ou sacudido, por exemplo, durante o transporte.

® A precisdo cai durante a digitalizacdo, devido a falhas frequentes de alinhamento ou indicagdes frequentes de perda de rastreamento.

e O scanner ndo foi calibrado por mais de 14 dias. Nessa situagdo, o software solicitara que vocé calibre o

scanner.




Cuidado

¢ N&o limpe com nenhum liquido quimico.

e Utilize a placa de calibracdo fornecida com o dispositivo.

e Aplacade calibragdo é usada apenas para calibragdo.

e Coloque a placa de calibragdo no saco de flanela apds o uso.

® Nao coloque objetos pesados ou diversos sobre a placa de calibragao.

® Certifique-se sempre de que ambos os lados da placa de calibragdo estejam limpos e sem arranhdes.

® Mantenha a placa de calibragdo longe de materiais corrosivos, metais e objetos pontiagudos para evitar corrosdo ou danos.

Calibracao padrao

Se ndo houver dados de calibracdo no software, executecalibragdao padraoantes de usar o scanner.

Siga o assistente de calibracdo no software e calibre o scanner de 5 posi¢des diferentes.

Posicao 1 Posicao 2 Posicdo 3 Posicao 4 Posicao 5

Passos

1. Coloque o papel de posicionamento em forma de seta em uma superficie plana com a ponta da seta apontando para frente.

2. Abra a placa de calibragdo com o lado preto pontilhado voltado para vocé e coloque-a verticalmente no papel de posicionamento

para coincidir com o contorno.



[N NN N NN NN NN
E RN EE RN RN NN NN NN NN
LR R
FHERFRRR BRI AARR R R AR RRR R AR

[ AR N RN NN NN — FEFREEFEN RGP
| . | -

L — LU B )

LA AR B R RN ]
(AR R ER NN

(A AR R R LR R R EEEEE SRR NN
LA LR R R RR] LA R R R R EEEEEELENES]
EEEEEREREERELR]

no scanner para iniciar a calibragao.

3. Ajuste o scanner de acordo com a ilustracdo e certifique-se de que ele tenha a mesma diregdo.

4. Pressione

Cuidado

Nao mova a placa durante a calibracdo.

fiquem verdes.

ancia

5. Mova o scanner para frente e para trds lentamente até que todos os indicadores de dist



Barra de cores Observagio

Vazio N&o calibrado
Azul Calibrando
Verde Calibrado

Cuidado

Preste atencdo na janela da cdmera a esquerda durante a calibracdo e direcione a camera para a cruz no meio
do quadro de calibragao.

6. Quando todos os indicadores de distancia ficarem verdes, a calibracdo na posi¢do atual estara concluida. O software passara

para a préxima posi¢do automaticamente.

7. Ajuste o scanner de acordo com a ilustracdo e repita as etapas 3 a 5 até que a calibragdo em todas as 5 posicGes seja

concluida.

@ Observagio

e Se a calibragdo falhar, tente novamente.

® Quando esta calibragdo estiver concluida, clique emPréximopara ir para ocalibracdo a laser.

- - - . &z
® Sevocé ainda ndo consequir calibrar o scanner, entre em contato com seu fornecedor ou com nossoequipe de suporte

Calibracao a laser

Para garantir dados escaneados a laser precisos, a calibracdo a laser é necessaria apds a calibracdo padrao ou calibracdo

répida. Siga o assistente de calibracdo a direita para calibrar o scanner.


https://support.einscan.com/
https://support.einscan.com/

Cuidado

Ndo mova a placa durante a calibragdo.

Laser calibration

Passos

1. Coloque a placa de calibragdo horizontalmente com o lado branco voltado para cima.

2. Preste atencdo na janela da cdmera a esquerda e direcione a cdmera para o meio da placa de calibracdo.

3. Mantenha-se parado e p.ione 0 scanner para iniciar a calibragdo.

4. Mova o scanner para cima e para baixo lentamente até que todos os indicadores de distancia fiquem verdes.

EI Observagio

e Se a calibra¢do falhar, tente novamente.

® Quando esta calibragdo estiver concluida, clique emPréximopara ir para obalanco de branco.

A < - : @
® Sevocé ainda ndo consequir calibrar o scanner, entre em contato com seu fornecedor ou com nossoequipe de suporte

Balanco de branco

Para garantir a precisdo dos dados de textura, € melhor ajustar o balanco de branco sempre que houver uma alteragdo no

brilho ambiente.


https://support.einscan.com/
https://support.einscan.com/

Cuidado

e Nao mova a placa de calibragdo durante o ajuste.
® Para obter uma textura melhor, certifique-se de que a placa de calibragdo esteja limpa.

e N&o ajuste o balanco de branco nem escaneie o objeto sob luz forte para evitar distor¢des de cor e outros

problemas.

e Se atextura ndo for satisfatéria, altere o brilho ambiente e refaca o balango de branco ou refaca o balango de branco

diretamente.

Passos

1. Coloque a placa de calibragdo horizontalmente com o lado branco voltado para cima.

2. Preste atencdo na janela da cdmera a esquerda e direcione a cdmera para o meio da placa de calibracdo.

3. Fique parado e pressione . Nno scanner para iniciar o ajuste.

4. Mova o scanner para cima e para baixo lentamente, e o scanner tirara uma foto mais nitida automaticamente para concluir o

ajuste.

e Se 0 ajuste falhar, tente novamente.

A . - ) 2]
® Sevocé ainda ndo conseguir calibrar o scanner, entre em contato com seu fornecedor ou com nossoequipe de suporte

® Apos o ajuste, clique emPréximono pop-up para entrarModo de digitalizacao.



https://support.einscan.com/
https://support.einscan.com/

Calibracao rapida

A calibragdo répida é necessaria quando a precisdo da digitalizagdo cai ou a falha de alinhamento ocorre com frequéncia apds

calibracao padrao.

Quick calibration

Cuidado

Nao mova a placa durante a calibragao.

Passos

1. Coloque o papel de posicionamento em forma de seta em uma superficie plana com a ponta da seta apontando para frente.

2. Abra a placa de calibragcdo com o lado preto pontilhado voltado para vocé e coloque-a verticalmente no papel de posicionamento

para coincidir com o contorno.
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3. Ajuste o scanner de acordo com a ilustracdo e certifique-se de que ele tenha a mesma diregdo.

4, Pressio.w scanner para iniciar a calibracao.

5. Mova o scanner para frente e para trads lentamente até que todos os indicadores de distancia fiquem verdes.

Barra de cores Observagdo
Vazio N&o calibrado
Azul Calibrando
Verde Calibrado

Cuidado

Preste atencdo na janela da cdmera a esquerda durante a calibracdo e direcione a cdmera para a cruz no meio
do quadro de calibracdo.

6. Quando todos os indicadores de distancia ficarem verdes, o software calibrara o scanner automaticamente.



@ Observagio

e Se a calibragao falhar, tente novamente.

e Sevocé ainda ndo conseguir calibrar o scanner, executecalibracdo padréo.

Digitalizar

Modo de digitaliza¢ao

Existem dois modos de digitalizacdo:Varredura rapidaeVarredura a laser, dependendo da fonte de luz.

Varredura rapida

No modo de varredura rapida, o scanner pode escanear
mais rapido e capturar textura de cor. Ha quatro modos
de alinhamento:marcadores,caracteristicas,
alinhamento hibridoetextura. Se o objeto a ser
escaneado tiver caracteristicas ou textura ricas e nao for
facil colocar marcadores, este modo pode ser usado como
prioridade. Para configuracdes e explica¢des especificas
dos modos de alinhamento, consulteConfiguracdes do

projeto > verificacdo rapida.

Varredura a laser

Os dados escaneados do Laser Scan apresentam alta
precisao e alta qualidade. Neste modo, o scanner tem
forte adaptabilidade ao material do objeto a ser
escaneado. Para configurac8es especificas, consulte

Configuragdes do projeto > Digitalizacdo a laser.



Projeto e grupo de projeto
Antes de digitalizar, vocé precisa criar ou abrir umgrupo de projeto.

Grupo de projeto

O grupo de projetos é uma estrutura de arquivo padrdo do software, que contém um projeto ou mais. Cada projeto contém seus

préprios dados escaneados. O grupo de projetos é usado principalmente nos seguintes cenarios:

O cenario abaixo significa que todos os objetos a serem escaneados estdo no mesmo cenario.




Cenario Grupo de projeto

Descricao

Um objeto com um Um projeto em um grupo
método de alinhamento
Varios objetos com um Um projeto ou multiplos
método de alinhamento projetos em grupo
Varios objetos com Vérios projetos em um
alinhamento diferente grupo
métodos
Um objeto grande Varios projetos em um
grupo
Um objeto com diferentes Varios projetos em um
métodos de alinhamento grupo

Um objeto pode escanear todos os dados de um objeto e salva-los.

Escolha um nimero razodvel de projetos para salvar os dados

digitalizados, respectivamente.

Objetos com diferentes métodos de alinhamento sao

separados em projetos diferentes.

Quando um projeto ndo pode conter todos os dados digitalizados, vocé

pode digitalizar o objeto parcialmente e salva-los respectivamente.

Quando um objeto precisa de varios métodos de alinhamento
para concluir a digitalizagdo, cada projeto contém um método de

alinhamento.

Criar um grupo de projeto

Para criar um grupo de projeto, consulte as duas maneiras a

sequir:

Apds selecionar o modo de digitalizagdo, a interface do grupo de
projetos aparecerd automaticamente e entdo selecioneNovo grupo de
projeto. Na caixa de didlogo do arquivo que aparece, insira o nome e o
caminho para o grupo de projetos e clique emNovo. Todos os dados
relacionados a este grupo de projetos serdo salvos no caminho

especificado.

Na interface de digitalizacdo, clique em na barra lateral direita. Em
a janela pop-up, cliqueNovo grupo de projeto. Os

passos seguintes sdo os mesmos mencionados acima.

Apés criar um grupo de projeto, vocé precisa definir os parametros do projeto. Para mais detalhes, consulteConfiguracées do projeto.

Abra um grupo de projeto




O grupo de projetos atual serd salvo automaticamente quando vocé abrir um novo grupo de projetos.

Para abrir um grupo de projeto, consulte as duas maneiras a

sequir:

® Ap6s selecionar o modo de digitalizacdo, a interface do grupo de
projetos aparecera automaticamente e entdo selecione Grupo de
projeto aberto. Na caixa de didlogo de arquivo que aparece, escolha o

grupo de projeto especificado ou pesquise por ele e clique emAbrir.

® Nainterface de digitalizacdo, clique em na barra lateral direita. Em
a janela pop-up, cliqueGrupo de projeto aberto. Os

passos seguintes sdo 0s mesmos mencionados acima.

Open project group

Projeto

Cadaprojetoé uma parte dogrupo de projeto. . :
Project Group Scan Setting

Na interface de digitalizacdo, clique emGrupo de Projeto

{ v =
no canto superior esquerdo para gerenciar projetos. I_—| X

Todas as intera¢gdes com o projeto podem ser feitas pelos

Vv Project]

seqguintes botdes.

Cuidado

Se houver dados no projeto atual que ndo tenham nuvens de pontos geradas, vocé ndo poderd executar opera¢des como

criar um novo projeto.



Descricao

Observagdo

X

—
Pt

C)

Novo Projeto

Projeto Aberto

Remover Projeto

Excluir Projeto

Mostrar/Ocultar
Nuvem de pontos

Dados

Clique no bot&o para criar um novo

projeto.

Clique no botdo para abrir um

projeto.

Clique no botdo para remover o
projeto selecionado do grupo de

projetos.

Clique no botdo para excluir o
projeto selecionado e os dados

relacionados do grupo de projetos.

Clique no botdo para mostrar/ocultar a

nuvem de pontos.

® O projeto sé pode ser criado quando o

scanner estiver conectado.

e O ultimo projeto na lista de projetos
é 0 projeto atual. Somente o projeto

atual pode continuar a escanear.

Projetos com resolugdo ou textura
diferentes ndo podem ser abertos ao

mesmo tempo.

Os dados ndo serdo deletados. O projeto
pode ser aberto novamente quando

necessario.

Os dados digitalizados serdo excluidos

do computador permanentemente.

@ Observagéo

coOpia do projeto sera excluida.

e Se vocé remover ou excluir o ultimo projeto da lista, ou seja, o projeto de trabalho, o Gltimo projeto na lista atual serd o

projeto de trabalho e estara disponivel para digitalizacdo.

e Sevocé abrir um projeto, que tem o0 mesmo nome de um na lista, em outra pasta, "_1" sera anexado ao seu

nome. O nimero no sufixo aumenta com o numero de projetos que tém o mesmo nome.

e Se o projeto for importado de outra pasta, sua exclusdo ndo influenciara os dados na pasta original. Somente a

Configurag¢bes do projeto

Varredura rapida



Textura

Textura

Descri¢ao

Digitalizagdo de textura

Nao textura

Digitalizar

Vocé sé pode seleciona-lo quando terminar o balango de branco. A velocidade de escaneamento é de 10 quadros

por segundo.

Vocé ndo pode selecionarTexturaalinhamento neste modo. A velocidade de varredura é de 20 quadros por

segundo.

‘% Observagdo

recém-criados.

® SelecioneTexturaalinhamento quando vocé selecionaDigitalizagdo de textura.

® Depois que um projeto é criado no grupo de projetos, o modo de digitalizagdo de textura ndo pode ser alterado para projetos

Modo de alinhamento

Alinhamento

Descricao

Marcadores

Caracteristicas

Hibrido

Alinhamento

Textura

Antes de escanear, é necessario anexar marcadores no objeto. Este modo é adequado para escanear

objetos com estruturas simples, caracteristicas repetitivas ou simetria axial.

Para alinhar dados escaneados usando os recursos geométricos na superficie do objeto. O objeto deve ter

recursos ricos em sua superficie.
&Cuidado

Se a area de digitalizacdo ndo tiver dreas comuns suficientes com os dados digitalizados, a interface exibird um

prompt de rastreamento perdido.

Para alternar entreCaracteristicaseMarcadores, dependendo se o objeto a ser escaneado tem marcadores nele. Para a
area que é facil de alinhar incorretamente emCaracteristicasalinhamento, vocé pode anexar marcadores (mais de 4)

para auxiliar o alinhamento. Este alinhamento é adequado para modelos que tém &reas facilmente desalinhadas.

Para alinhar dados escaneados de um objeto que tem muitos padrdes coloridos em sua superficie. Esse

alinhamento é adequado para um objeto plano ou um objeto grande e curvo.




Resolugao

Resolucao Descricao

Alto detalhe Uma distancia de ponto de 0,7 mm por padr&o
Detalhe médio Uma distancia de ponto de 1,0 mm por padréo
Baixo detalhe Uma distancia de ponto de 1,5 mm por padréo

Varredura a laser

Resolucao

Resolucao Descricao

Alto detalhe Uma distancia de ponto de 0,2 mm por padrdo
Detalhe médio Uma distancia de ponto de 0,5 mm por padrdo
Baixo detalhe Uma distancia de ponto de 1,0 mm por padréo

@ Observagao

e Adistancia padrdo do ponto no Laser Scan varia de 0,1 mm a 3,0 mm.

® QuandoModo avangadoestiver ativado, o intervalo se tornara de 0,05 mm a 3,0 mm.

@ Observagado

® Resolugdes diferentes correspondem a distancias de pontos diferentes. Vocé pode arrastar o controle deslizante para outras posi¢des na escala para

selecionar distancias de pontos diferentes.

® Quanto maior a resolucdo, mais dados do objeto serdo coletados, mas o software levara mais tempo para processar, exigindo

relativamente mais meméria do computador.




Preparativos

Perceber

Se 0 objeto a ser escaneado tiver caracteristicas geométricas ou texturais ricas, a velocidade e a qualidade da digitalizacdo podem ser melhor

garantidas;
Por outro lado, se o objeto a ser escaneado tiver menos caracteristicas geométricas ou texturais ou um alto grau de repeticdo de

caracteristicas, vocé precisara fazer algum trabalho de preparagdo antes de escanear para melhorar sua experiéncia de escaneamento.

Para marcadores de colagem

® Os marcadores devem ser fixados aleatoriamente, mas espagados uniformemente.

e Os marcadores necessarios na area comum nao sdo inferiores a 4.

® Certifique-se de que a cdmera possa capturar pelo menos 4 marcadores dentro do alcance normal de digitalizacdo.
* Na borda do modelo ou em uma pequena area, cole marcadores de 3 mm de diametro.

e Nao fixe marcadores em superficies muito curvas.

® N&o utilize marcadores quebrados ou incompletos.

® Nao use marcadores oleosos, empoeirados ou sujos.

Para objetos especiais

E] Observagéo

e Objetos que é melhor ndo escanear:
® Objetos de material macio que ndo podem ser pendurados.
® Objetos em movimento ou tremendo. Mudancas frequentes de coordenadas levardo a uma qualidade de escaneamento ruim.

® Objetos com estrutura reticular e muitos pequenos orificios profundos.




Preparacao Notas durante a digitalizagdo

Transparente, brilhante, Use spray de digitalizagdo lavavel ou que Digitalize normalmente apés a pulverizaggo.
reflexivo ou preto evapore.
objetos
Objetos com menos ® Coloque marcadores no objeto e /
caracteristicas ou repetitivas selecioneAlinhamento hibridomodo.

caracteristicas L . L.
® Marque/desenhe na superficie para adicionar

recursos e selecionarAlinhamento de

texturamodo.
Pequenos objetos Coloque marcadores no projeto, selecione Durante a digitalizagdo, as posi¢des
Marcadoresmodo de alinhamento e relativas dos objetos e planos ndo devem
alinhar cada projeto. ser alteradas.

Objetos de parede fina

Para escanear objetos de parede fina sem caracteristicas distintas, conforme mostrado a seguir:

1. Prepare dois objetos auxiliares com
marcadores colocados em seus lados superior e

lateral.




2. Coloque marcadores diferentes nas laterais

do objeto digitalizado.

3. Coloque o objeto digitalizado com o lado
vertical e fixo, e coloque os objetos auxiliares
em ambos os lados do objeto (a uma certa

distancia).

4. Durante o processo de digitalizagdo, os marcadores em ambos os lados dos objetos auxiliares devem ser digitalizados para concluir a

transicdo entre a parte frontal e traseira, depois digitalizar os lados laterais e digitalizar os dados restantes ap4s remover os objetos

auxiliares.

Pequenos objetos

Para escanear objetos de parede fina sem caracteristicas distintas, conforme mostrado a seguir:

E recomendével que vocé selecione oalinhamento de marcadores no modo de varredura rapidae alinhar projetos poralinhamento

manual:



1. Prepare um objeto auxiliar com

marcadores colocados em sua lateral.

2. Coloque o objeto digitalizado no centro da
superficie com marcadores e selecione

Marcadoresmodo de alinhamento.

3. Vire o objeto e clique no para criar um novo projeto dentro do grupo de projetos atual e escanear o verso
objeto.

4. Clique em alinhar e escolhaAlinhamento de recursospara alinhar dois projetos (se ndo for bem-sucedido, useAlinhamento manualem vez de).

Interface

Prévia da funcao
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Camera Windows > 1 Start Scan Preview

Pro roup Scan Setting 2

Scan Mode

Object
Normal Reflective

Erightness

Optimize Point Clouds
Local Enlarged View

Data Setting

@ Janela da cAmera
Para exibir os cenarios de digitalizagdo reais para que o usuario possa definir os parametros de digitalizagao.
@ Grupo de projeto e configuragao de digitalizagao

Para gerenciar seu grupo de projeto e definir pardmetros de digitalizacdo. Veja mais detalhes emGerenciamento de projetoseconfiguracées de

digitalizacao.

@ Modo de digitalizagdo

No modo de varredura répida, vocé pode escanear porabrindo arquivo de marcadores globais.
No modo de digitalizacdo a laser, vocé podeescanear nuvens de pontos ou marcadores.

@ Configuragdes de parametros

Veja mais detalhes emconfiguracdes de digitalizacao.

® Memoria restante, uso da CPU e uso da GPU

¢ Memodria restante: para exibir a porcentagem de memdria restante.

e Uso da CPU: Para exibir o uso da CPU do computador em tempo real. Talvez seja necessario fechar outro software ndo

relacionado se estiver muito alto.

e Uso da GPU: para exibir o uso da GPU do computador em tempo real.

® Janela de visualiza¢ao/digitalizagdo



Para visualizar o modelo e verificar o modelo digitalizado.

@ Edicdo de dados

Para editar dados apds a digitalizagdo. Veja mais detalhes emedicdo de dados.

Atalhos de teclado

Para alterar as perspectivas e mover o modelo pela composicao de chaves.
© BotGes
Clique para visualizar a digitalizagdo; clique IE para iniciar a digitalizagdo; clique Ijm para pausar a digitalizagdo.

Cligue " para gerar nuvens de pontos apds a digitalizagao.
Funcédo

Para importar o arquivo do projeto e alinhar, excluir e salvar os dados do modelo.

@ Malha de modelo

Veja mais detalhes emmodelo de malha.

@ Outros

Exibir FPS, valor do quadro, valor em pontos do projeto e outras informagdes.
Digitalizacao
Configuragdes de digitalizagdo

Varredura rapida

Vocé pode definir parametros no lado esquerdo da interface de digitaliza¢do, incluindo brilho, textura piscando, deteccdo de plano,
modo de digitalizagdo e reconhecimento aprimorado, nos quais o brilho é necessario, mas outras fun¢des dependem configuracdes do

projeto.

Brilho

Arrastando o controle deslizante ' ou pressionando e No sCcanner para ajustar o brilho. Se o objeto a ser

a digitalizacdo é claramente visivel na janela da camera, o brilho é adequado.



Muito brilhante

Apropriado Muito escuro

Outras fungdes

Funcdes

Descricao

Observagédo

Modo de digitalizagdo

Avido
Deteccao

Textura

Piscando

Aprimorado

Reconhecimento

Para diminuir o

possibilidade de

desalinhamento

Para garantir uma textura

uniforme e leve

Para melhorar a capacidade
de reconhecer marcadores

em um objeto escuro

Vocé pode importar um arquivo de marcadores globais para auxiliar na digitalizagdo

apos selecionarMarcadoresouAlinhamento Hibrido.

Esta fungdo é habilitada por padrdo quando vocé selecionaTexturaou
Alinhamento Hibrido.
Quando esta fung¢do estd ativada, vocé ndo pode digitalizar objetos planos ou

objetos com poucas caracteristicas.

Esta funcédo é habilitada por padréo quando vocé selecionaDigitalizagdo de textura
.Ao habilitar isso, vocé pode garantir uma iluminacdo de textura mais uniforme,
eliminando a necessidade de ajustar manualmente a luz ambiente e permitindo que
vocé escaneie diretamente. Desabilite quando a luz ambiente for distribuida

uniformemente.

Esta fun¢do é habilitada por padrdo quando vocé selecionaMarcadoresou
Alinhamento Hibrido.

A precisdo da digitalizacdo pode cair quando esta func¢do estd ativada.

Varredura a laser

Vocé pode definir pardmetros no lado esquerdo da interface de digitalizagdo, nas janelas da cdmera, incluindo modo de digitalizacdo,

objeto, brilho, otimizar nuvens de pontos, visualizagdo local ampliada e configuragdo de dados.




Modo de digitalizacdo

Nuvem de pontos de digitalizacdo

Uma nuvem de pontos é uma cole¢do de dados de pontos no sistema de coordenadas. No sistema de coordenadas, esses pontos sdo definidos pelos eixos
X.Y, Z para identificar a superficie externa do objeto a ser escaneado. Vocé pode adquirir dados de nuvem de pontos por meio de escaneamento para

posterior renderizacdo e medi¢do do modelo.

Cuidado

Os dados escaneados atuais serdo apagados quando vocé clicarMarcadores de digitalizagdoouAbrir arquivo de marcadores globais.

|§] Observagdo

® Adicionar marcadores globaisso pode ser selecionado quando vocé escaneia marcadores ou abre o arquivo de marcadores globais com antecedéncia.
® Se esta funcdo estiver habilitada, quando vocé escanear uma nuvem de pontos, novos marcadores serdo adicionados aos marcadores globais.
® Se esta fungdo estiver desabilitada, novos marcadores ndo serdo adicionados aos marcadores globais.

® (Certifique-se de que o scanner esteja voltado para o objeto diretamente a uma distancia adequada.

Passos

. Apés a pré-visualizacdo, clique em i irei i inici igitalizacao.
1. Apd g-vi lizagdo, cli D no painel direito ou pressione no scanner para iniciar a digitalizacao
® Clique ou pressione > no scanner para pausar a digitalizagdo.

® Clique > ou pressione > no scanner para continuar a digitalizacao.

2. Ap6s a digitalizagdo, clique em -.- no painel direito para gerar uma nuvem de pontos.

® Osdados da nuvem de pontos estdo disponiveis no modo offline.

=
3. Clique paL?galvar os dados da nuvem de pontos.
Marcadores de digitalizagio

Vocé pode obter dados de marcadores globais adquirindo marcadores.

O software suporta marcadores globais gerados por terceiros.

Passos

1. SelecioneMarcadores de digitalizagao.

2. Clique ©" no painel direito ou pressione > no scanner para visualizar o efeito da digitaliza¢do.

3. Clique > no painel direito ou pressione no scanner para iniciar a digitalizagdo dos marcadores.

4. Apés a digitalizagdo, clique em L] no painel direito para gerar marcadores globais.




[
5. Clique para salvar dados digitalizados.

@ Observagdo

® Apo6s escanear marcadores globais ou importar o arquivo de marcadores globais, vocé pode selecionarNuvem de pontos de digitalizagéo.
® Se esta funcdo estiver habilitada, quando vocé escanear uma nuvem de pontos, novos marcadores serdo adicionados aos marcadores globais.

® Seesta funcdo estiver desabilitada, novos marcadores ndo serdo adicionados aos marcadores globais.

Cuidado

Ap6s criar um grupo de projetos, somente se vocé gerar uma nuvem de pontos ou abrir um arquivo de marcadores globais, vocé podera alternar entre Nuvem de pontos de

digitalizagdoeMarcadores de digitalizagdo.

Objeto

Os niveis de brilho sdo predefinidos de acordo com o material do objeto a ser escaneado. Se vocé escanear um objeto

escuro ou reflexivo, € melhor comparar o efeito deReflexivoePretoe entdo escolha um.

Material Descricao
Normal Para escanear objetos com uma cor clara.
Reflexivo Para escanear objetos reflexivos.
Preto Para escanear objetos escuros ou totalmente pretos.
Brilho
Arrastando o controle deslizante. | P—_C pressionando e no scanner para ajustar o brilho até as linhas do laser

sdo claramente visiveis na janela da camera.

Auto Exposure: (mftware ajusta o brilho automaticamente de acordo com o material e a cor do objeto. Vocé pode

selecionar esta funcdo ao visualizar o efeito de digitalizacdo ou pausar a digitalizagao.



Precisa ajustar distancia ou brilho Normal

Otimizar nuvens de pontos

E melhor habilitar a funcdo quando vocé escaneia um objeto maior que 800 mm. Ela melhora a precisdo da varredura, mas
ao mesmo tempo aumenta o tempo para processar dados escaneados.

Visdo ampliada local

E melhor habilitar a funcdo quando a distancia do ponto for menor que 0,5 mm. A ampliacdo do modelo escaneado localmente durante a
digitalizacdo pode garantir que os furos sejam apresentados claramente, de modo a preencher os furos facilmente para evitar perda de dados

ap6s gerar a nuvem de pontos.

Configuragdes de dados

Prioridade Descricao

Prioridade de qualidade Adequado para escanear objetos normais. O ruido é menor.
Integridade Adequado para escanear objetos reflexivos ou escuros. Os dados escaneados estdo completos, mas o ruido é um
Prioridade pouco demais.

Digitalizacao
Pré-visualizar / Digitalizar / Pausar

Vocé sempre pode alternar esses 3 status com o botdo no scanner ou clicar no icone no software. A ordem basica
é:Pré-visualizacdo>Digitalizar>Pausa.



Descri¢ao

Pré-visualizagdo

Digitalizar

Pausa

Para visualizar o efeito de digitalizagdo, mas n&o salvar os dados digitalizados. Vocé pode modificar o

parametros de digitalizacdode acordo com a prévia.

E\ Para iniciar a digitalizacdo e salvar os dados digitalizados. Durante a digitaliza¢do, certifique-se de
que o scanner esteja voltado para o objeto diretamente e mantenha uma distancia adequada de

acordo com o prompt no software para digitalizar de todos os angulos e finalizar a digitalizagdo.

Durante a digitalizagdo, vocé pode ajustar o brilho de acordo com o brilho do ambiente ou a cor do

objeto.

m Para pausar a digitalizacdo. Vocé podeedite os dados digitalizados.

menu de interface

Vocé pode pressionar e segurar o botdo de digitalizagdo do dispositivo para abrir o menu da interface e, em seguida, usar N € v

os botdes do scanner para selecionar funcdes.

Descricao

Apagar seu

escanear
Local ampliado

visualizar

Répido

calibragdo

Vista de encaixe

Tela cheia

Saida

Selecioneapague sua digitalizagdoe pressione o botdo de digitalizagdo no scanner para excluir os dados

digitalizados atuais.

No modo de digitalizagdo a laser, selecionevisdo ampliada locale pressione o botdo scan no scanner para
habilitar esta funcdo. Para sair do modo de visualizacdo local rapidamente, abra o menu de interface

novamente e siga os passos acima.

Se a precisdo da digitalizagdo cair ou o erro de alinhamento aparecer com frequéncia durante a
digitalizacdo, selecionecalibracdo rapidano menu e pressione o botdo de digitaliza¢gdo no scanner para

alternar para a interface de calibracdo rapida.

Selecionevista adequadae pressione o botdo de digitalizagcdo no scanner para centralizar os dados na tela em

um tamanho apropriado.

Selecionetela cheiae pressione o botdo de digitalizagdo no scanner para alternar para o modo de tela

cheia.

Selecionesaidae pressione o botdo de digitalizacdo no scanner para sair do menu da interface.




Gerar nuvem de pontos

Apds a digitalizagdo, vocé pode clicar Ii| no painel direito para gerar uma nuvem de pontos eedite os dados digitalizados.

I% Observagio

O tempo que leva para gerar uma nuvem de pontos depende do tamanho dos dados do seu projeto e da configuracdo de hardware do

seu PC.

Edicao de dados

Ao pausar a digitalizagdo ou gerar uma nuvem de pontos, vocé pode editar os dados digitalizados.

Atalho

Atalho Funcao
Pressione e segure 0Botzo Esquerdo€ Mova O Cursor Girar os dados
Pressione e segure 0Botio do meio@ MOva O CUrsor Traduzir os dados
Segure firmeg¢Mudanca+Botao Esquerdo Selecione a area de dados
Segure firmeActri+Botao Esquerdo Desmarque a area de dados
Roda de rolagem Ampliar/reduzir os dados

Espaco Aplicar a edicao

BODel Excluir os dados selecionados




Menu do botdo direito do mouse

Descricao
Selecionar tudo/Inverter/Desmarcar/Excluir A funcdo é a mesma da barra de edi¢do e pode ser operada por
dados selecionados teclas de atalho.
Dominio conectado Para mais informagdes, vejaedicio de modelo.
Vista de encaixe Os dados na interface sdo exibidos no centro de acordo com o tamanho
apropriado.

Definir centro de rotagéo O centro de rotagdo pode ser definido nos dados com o botédo esquerdo do mouse.

Redefinir centro de rotago Apés a reinicializagdo, o centro de rotagdo fica no data center.
Camera inferior / Camera superior Abra ou feche a janela inferior/superior da camera.
Camera de textura Abra ou feche a janela da camera de textura.

Ajuste de perspectiva

Descricao

Perspectiva O objeto parece maior quando mais préximo, e menor quando mais distante, o que é

visualizar consistente com a regra dos olhos humanos normais para observar o mundo 3D. Vocé pode

clicar neste botdo para alternar para a visualizagdo ortogonal.

Ortogonal O objeto ndo parece maior quando estd mais préximo e menor quando esté mais distante;
. Visualizar Também conhecido como "visdo isométrica", o tamanho do objeto exibido na visualizagdo é
independente da distancia do ponto de vista atual; Vocé pode clicar neste botdo para alternar

para a visualizagdo em perspectiva.

@ Multivisualizagao Para visualizar os dados digitalizados de 6 angulos diferentes.




Edicdo de modelo

Descricao

E'

HEOAEE

Plano de corte

Retangular

Poligono

Laco

Linha reta

Pincel

Selecionar tudo

Desmarcar

Conectado

Dominio

Invertido

Excluir

dados selecionados

Desfazer

Cancelar edigdo

Para criar um plano e cortar dados escaneados. Veja mais detalhes emPlano de corte.

Para selecionar/desmarcar uma éarea retangular.

Para selecionar/desmarcar uma érea poligonal.

Para selecionar/desmarcar uma area a vontade.

Segure firmemudancatbotio esquerdo do mouse€ MoOVa O cursor para desenhar uma
linha reta para criar um plano. A area azul no plano deve ser preservada, e a

area vermelha abaixo do plano deve ser excluida.

Para usar um pincel para selecionar/desmarcar uma area. Pressionemudanca/ctrie gire a roda

para aumentar/diminuir o zoom do pincel.

Para selecionar todos os dados.

Para cancelar todas as selegdes.

Para selecionar a area conectada a parte escolhida.

Para reverter a selecdo.

Clique ou pressioneexcluirpara lexcluir os dados selecionados.

Para desfazer a Ultima exclusédo.

Para cancelar todas as edigdes.




Aplicar Editar Para aplicar todas as edi¢des. Depois disso, os dados ndo podem restaurar seu status original. Vocé sé

pode restaura-los importando o projeto ou o arquivo de dados original novamente.

Cuidado

® Vocé ndo pode editar os marcadores.

® Se houver varios projetos em um grupo de projetos, selecione o projeto que vocé precisa. Os dados do projeto selecionado serdo

exibidos em azul.

Plano de corte

Quando o modelo digitalizado é colocado no chdo ou na mesa, vocé pode criar um plano de corte para excluir dados

indesejados.

Criar plano de corte

Trés métodos para criar um plano de corte:

Método Descricao
Ponto de encaixe Imprensamudancatbotao esquerdo do mousepara selecionar dados de nuvem de pontos e, em seguida, cliqueGerar
Nuvem Planopara criar um plano de corte.
Criando Direto Imprensamudancatbotio esquerdo do mousepara desenhar uma linha e, em seguida, clicarGerar Planopara
Linha criar um plano de corte.
Por marcadores Imprensamudancatbotao esquerdo do mousepara selecionar pelo menos 3 marcadores que ndo estejam em uma linha e,
em seguida, cliqueGerar Planopara criar um plano de corte.




Definir plano de corte

Método

Eixo de rotagdo

Mova o corte

aviao

Excluir selecionado

dados

Invertido

Apagar avido

Descricao

O plano de corte pode ser girado em torno do eixo arrastando a pequena bola.

Mova o plano de corte operando a barra ativa, editando a caixa de texto ou arrastando a
seta.

Marque esta opgdo, os dados na dire¢do reversa serdo mostrados em vermelho. Os dados vermelhos serdo

excluidos apés clicar em aplicar.

Inverta a direcdo normal do plano de corte.

Exclua o plano de corte criado.

Outras funcdes

Antes ou depois da digitalizacdo, vocé pode usar mais fun¢des no painel direito.




Descricao

= Grupo de projeto Para criar/abrir um grupo de projeto.
Veja mais detalhes emProjeto e grupo de projeto.
Apagar seu Para excluir os dados atuais para nova digitalizagdo.
Digitalizar
@ Alinhar Para alinhar os dados do projeto. Veja mais detalhes emAlinhamento.
a | Salve sua digitalizagdo Para salvar dados digitalizados em um formato especificado em uma pasta especificada.
Mostrar/Ocultar Para mostrar/ocultar textura na tela. Esta fungdo sé esta disponivel quando vocé seleciona
Textura Varredura rapidaeDigitalizagdo de textura.
[ 8 2 a . .
°° Modelo de malha Clique nele e va paraPés-processamento. Veja mais detalhes emModelo de malha.

Alinhamento

Vocé pode usar a fungdo de alinhamento para combinar dados de digitalizacdo de varios projetos em um modelo 3D completo para

melhorar a integridade dos dados de digitalizagdo.

Clique @ no painel direito para entrar na interface de alinhamento.

I% Observagao

o Mudanga |+ | botdo esquerdo do mouse . Para selecionar dados.

e | Ctrl |+ botdoesquerdodomouse |: Para cancelar a selecdo.




Alinhamento

Descricao

Observagado

Alinhamento de recursos

Alinhamento manual

Marcadores de ponto

Alinhar

1. EscolhaAlinhamento de recursos.

2. Selecione o projeto a ser alinhado na

janela fixa e na janela flutuante.

3. CliqueAplicarpara alinha-los.

1. EscolhaAlinhamento manual.

2. Escolha manualmente pelo menos 3 pontos
de caracteristicas comuns nos dados na
janela fixa e na janela flutuante,

respectivamente.

3. CliqueAplicarpara alinha-los.

1. EscolhaAlinhamento de pontos de marcadores.

2. Selecione o projeto a ser alinhado na
janela fixa e na janela flutuante.

3. CliqueAplicarpara alinha-los.

1. EscolhaMarcadores Ponto Manual Alinhar.

Objetos com caracteristicas repetidas, como um
circulo ou um anel, ou que sejam de tamanho

pequeno ndo sdo adequados para este modo.

® Os pontos escolhidos ndo devem estar

alinhados.

® (O alinhamento manual de recursos é um
complemento ao alinhamento automaético de

recursos e pode ser usado quando ele falha.

Os dois projetos devem ter pelo menos 3

marcadores em comum.

Os marcadores escolhidos ndo devem estar

2. Selecione o projeto a ser alinhado na alinhados.
S — janela fixa e na janela flutuante.
Alinhamento manual 3. Escolha manualmente pelo menos 3
marcadores comuns nos dados na janela fixa
e na janela flutuante, respectivamente.
4. CliqueAplicarpara alinha-los.
E] Observagéo
Vocé devegerar uma nuvem de pontosantes do alinhamento.
7
Pos-processa mento

Modelo de malha

Meshing é converter a nuvem de pontos em uma superficie de malha triangular. Os dados em malha podem ser usados diretamente para

renderiza¢do, medi¢do ou impressao.



Malha

Descricao

Ndo estanque Todos os furos no modelo permanecem destampados. Leva um tempo curto para engrenar o modelo ndo estanque.

A prova d'dgua Todos os furos no modelo serdo preenchidos automaticamente. Este modelo pode ser usado para impresséo 3D. Somente

o modelo estanque pode definir a qualidade do modelo.

Cuidado

Se os dados digitalizados contiverem partes desconectadas, somente os dados maiores serdo retidos apés a malha.



Otimiza¢ao de malha

Descricdo

Observagao

Qualidade

Filtro

Suave

Remover Pequeno

Partes Flutuantes

Tridngulos maximos

Preencher buraco pequeno

Remover Spike

Furo marcador

Enchimento

Para definir a qualidade do modelo em nivel alto, médio ou
baixo. Pode melhorar a qualidade dos dados, mas pode

aumentar o tempo de malha.

Para otimizar os dados e melhorar a clareza dos
dados. Quanto maior o nivel, menos pequenos
detalhes.

Filter

None Low Med High

Para reduzir o possivel ruido na superficie dos

dados digitalizados.

Med High

Para remover pequenas pegas flutuantes no modelo.

Remove Small Floating Parts

Para definir um nimero méximo de tridngulos como o

limite superior da simplificacdo de dados.

Max triangles

Para preencher o pequeno buraco automaticamente.

Fill Small Hole

Small Hole Perimeter(mm)

Para remover dados semelhantes a picos na borda da

imagem.

Remove Spike

Para preencher os buracos ndo escaneados na superficie

do objeto que estdo cobertos pelos marcadores.

Esta fungdo esta disponivel quando vocé

selecionaestanque.

®  Nenhum: Nenhuma otimizacdo

® Baixo: otimiza ligeiramente os dados e
preserva as caracteristicas dos dados

e Med: Reduza o ruido na

superficie dos dados digitalizados

e Alto: reduz o ruido na superficie dos
dados digitalizados e torna os dados

mais suaves

Vocé pode suavizar os dados em nivel baixo,

médio ou alto.

Arraste o controle deslizante ou clique nas setas para cima e
para baixo para definir a proporgéo. 0 significa nenhuma

remogao.

Insira um valor adequado para evitar
simplificacdo excessiva e consequente perda
de qualidade dos dados digitalizados.

Evite um valor extremamente pequeno.

O perimetro padrdo é <10 mm. Defina o
valor de acordo com o seu

requisitos.




Descricao

Pré-visualizaggo ® CliquePré-visualizagdopara visualizar os efeitos das configura¢des aplicadas.

e Se forem necessarios ajustes, cquL@ara descartar a operagdo atual e reconfigurar os

parametros.

Confirmar CliqueConfirmarpara aplicar as configuragdes e entrar na interface de edi¢do de malha.

Edicdo de malha

Apos a geragdo e otimizagdo da malha, vocé pode editar a malha no painel esquerdo. Clique+para abrir a fungao

correspondente.



Descrigao Observagao

Textura Para ajustarbrilhoecontraste. ® CliqueConfirmarpara aplicar a configuragao.
e (CliqueCancelarpara restaurar a

configuragao e sair.

Simplificacao Para reduzir triangulos e o consequente tamanho dos e O padrdo 0 significa nenhuma

dados. simplificagdo.
® Asimplificacdo excessiva levard a perda de detalhes
dos dados.
® (CliquePré-visualizagaopara visualizar o
® efeito. CliqueConfirmarpara salvar o
® resultado. CliqueCancelarpara restaurar a
configuracéo e sair.
e Antes de clicarConfirmar, cada
operacdo de simplificacdo sera aplicada

sobre os dados originais.

Malha Para otimizar a malha. e O padréo 0 significa nenhuma
Otimizagao otimizagao.
® O tempo de otimizacdo depende do tamanho
dos dados.
® CliquePré-visualizagdopara visualizar o
e efeito. CliqueConfirmarpara salvar o
® resultado. CligueCancelarpara restaurar a
configuragdo e sair.
¢ Antes de clicarConfirmar, cada

otimizacdo serd aplicada sobre os dados

originais.
Suave Para reduzir o ruido dos dados e torna-los suaves para ® O padrdo 0 significa nenhuma
melhorar a qualidade. suavizagdo.

® CliquePré-visualizagdopara visualizar o

e efeito. CliqueConfirmarpara salvar o

® resultado. CligueCancelarpara restaurar a
configuragdo e sair.

e Antes de clicarConfirmar, cada

suavizacdo serd aplicada sobre os dados

originais.
Remover Pequeno Para remover pequenas partes flutuantes dos dados ® O padrdo 0 significa nenhuma remocgdo. Clique
Partes Flutuantes digitalizados. ® Pré-visualizagdopara visualizar o efeito. Clique

® Confirmarpara salvar o resultado. Clique

e Cancelarpara restaurar a configuracdo e sair.




Preenchimento automatico de furos Para preencher automaticamente todos os furos cujo
perimetro esteja dentro do valor de entrada apés a

selecdo do tipo.

Furo manual Para preencher o buraco manualmente, clique na
Enchimento borda do buraco ap6s a selegdo do tipo. A borda do
buraco a ser preenchido é exibida em verde, e a do

buraco escolhido é exibida em vermelho.

Inverter Normal Para inverter a normal para o dominio

conectado dos dados selecionados.

Plano de corte Para ajustar a coordenada dos dados com um
Ferramenta plano personalizado como base.
Espelho ImprensaMudanga+botéo esquerdo do mousedesenhar

um eixo central e, em seguida, cliquePré-visualizagdopara

espelhar os dados digitalizados.

Tipos:

Hole

gl

Curvature Tangent Flat

® Selecione um tipo antes de preencher os furos e
clique na borda para preenché-los.
®  Os dados poés-processados devem ser salvos

manualmente.

® Oremapeamento de textura ndo esta disponivel
apo6sInverter Normal. Remapeie todas as texturas
antesInverter Normal.

® Sevocé ndo selecionar uma area,

todos os normais serdo revertidos.

® (CliquePré-visualizagaopara visualizar o
e efeito. CliqueConfirmarpara salvar o
® resultado. CligueCancelarpara restaurar a

configuragao e sair.

® Oremapeamento de textura ndo estd disponivel
aposEspelho. Remapeie todas as texturas antes
Espelho.

® (CliquePré-visualizagaopara visualizar o

o efeito. CliqueConfirmarpara salvar o

® resultado. CligueCancelarpara restaurar a

configuracdo e sair.

Painel inferior




Q0

Selecione Visivel

Selecione através de

o

Descricao

Para selecionar os dados externos.

Para selecionar os dados internos e externos.

@ Observagado

Veja mais detalhes emEdicdo de dados.




Painel direito

Descricao

< >

<

Abrir arquivo

Exportar seu

Digitalizar

Compartilhe seu

Digitalizar

Textura

Mapeador

Terceiro

Programas

Textura

remapeamento

Mostrar/Ocultar

Textura

Para abrir um arquivo (STL, OBJ, PLY) para pds-processamento.

: Salve os dados digitalizados no formato especificado (ASC, STL, OB]J, PLY, 3MF)

localmente.
@ :Se vocé instalou o EXModel e estd no pés-processamento

ou interface de medi¢do com dados de malha, clique em @ para mudar para o

EXModel e importe os dados para ela.

7
Para usar seusketchfabcoRta para compartilhar o modelo.

Mescle imagens de textura HD com o arquivo de modelo para melhorar a qualidade geral da
textura dos dados digitalizados.

E recomendavel que vocé conclua a remocéo do ruido e o preenchimento de buracos
antes de usar o Texture Mapper.

Consulte o Manual do Usuario do Texture Mapper para mais detalhes.

Abra osoftware de terceirose importar os dados digitalizados para o software

de terceiros.

Ap6s o pés-processamento, as texturas nos dados escaneados serdo renderizadas incorretamente. O
remapeamento de textura pode corrigir os erros.
Se vocé ja preencheu os buracos e simplificou os dados, é melhor remapear as

texturas antes de salvar os dados.

Para mostrar/ocultar textura na tela.

Medicao

Medicao

Quando vocé completar omalhaeedicdo de malha, vocé pode clicar m na posicao correspondente no

barra de navegacdo para alternar para a interface de medicdo. Entdo vocé pode executar opera¢ées como

criando recursos,alinhamento, eMedidasaqui.



https://sketchfab.com/
https://sketchfab.com/
https://docs.shining3d.com/texturemapper/1.1.0.1/en-us/welcome/

* NoMedicaointerface, vocé pode usarmulti visualizacdo.

¢ NoMedigaointerface, vocé pode operar porbotdo direito do mouseeatalhos.

Além disso, vocé também pode clicar diretamente m na posi¢do correspondente na barra de navegacdo para entrar no

interface de medic¢do. Clique na b de fung¢des do lado direito para importar modelos (incluindo modelos 3D de terceiros)

para operagGes de medigdo.

|§] Observagdo

e Suporte a abertura de arquivos nos tipos STL, OBJ e PLY.

® Suporte para arrastar o arquivo do modelo para a interface do software.

Criar recurso

Clique @ e umCriar Recursouma janela aparecera a esquerda.

Create Feature Feature List

Create Feature Feature List

& Planel

Linel

Conditions

Point2

Select method

Vocé pode alternar paralLista de recursospara verificar os recursos criados; Vocé também pode clicar H para excluir recursos.




n Ponto de destaque

Método de Criagdo Descricao

Observagio

Pontos Selecionados 1. Clique nos dados para selecionar o ponto. /

2. CliqueCriarpara criar um ponto de destaque.

Linha-Plano 1. Clique nas linhas de feicdo existentes ou escolha ® Alinha de feicdo ndo pode estar no
Intersecdo as linhas na lista suspensa. plano de feicdo.
2. Clique nos planos de recursos existentes ou e Alinha de feicdo ndo pode ser
escolha planos na lista suspensa. paralela ao plano de feicdo.

3. CliqueCriarpara criar pontos de destaque.

Linha de recursos

Criacdo Descricao Observagéo

Método

Ponto-Ponto 1. Clique nos dados ou pontos de caracteristicas existentes para Vocé pode marcar a caixa de sele¢do antes Deou

selecionar o ponto. parae selecione novamente os pontos de recurso.

2. CliqueCriarpara criar uma linha.

Avido-Avidao 1. Clique nos planos de recursos existentes ou ® Crie dois planos de recursos com
Intersecao escolha planos na lista suspensa. antecedéncia.
2. Apés selecionar dois planos, clique emCriarpara ® Os planos de recursos ndo podem ser
criar uma interseccao de dois planos ndo paralelos entre si.

paralelos.




=
Plano de Caracteristica

Criacao Descricao Observagéo
Método
3 pontos de ajuste 1. Clique nos dados ou pontos de caracteristicas existentes para selecionar o ® Marque a caixa de sele¢do antes dos
ponto. trés pontos e selecione novamente o
. . . onto.
2. CliqueCriarpara criar um plano. P
® Ostrés pontos ndo podem estar
alinhados.

Ajuste ponto-linha 1. Clique nas linhas de fei¢do existentes ou escolha as linhas na O ponto ndo pode estar na linha.

lista suspensa.
2. Clique nos dados ou pontos de caracteristicas existentes para selecionar o
ponto.
3. CliqueCriarpara criar um plano.

Melhor ajuste Quando houver dados selecionados, clique emCriarpara Vocé pode usarferramentas de edicdo
criar um plano que tenha o menor desvio da area ou atalhospara selecionar os dados.
selecionada.

. . . . ~ . \ . . X
No painel direito deMedicao, clique [J} e umMovimentouma janela aparecera a esquerda.

Cuidado

¢ O movimento ndo afetara a forma ou a precisdo dos dados.

® Depois de alinhar o modelo em uma nova posicdo e sair do movimento, vocé precisa recarregar o arquivo para restaurar a

posicao anterior.



Movimento exato

Insira o valor e ajuste as coordenadas Valores de

Exact Movement 3-2=15ystem Movement

entrada emDesvioouRotacao, e cliqueMover para
para alinhar o centro do modelo com as
coordenadas de entrada e a direcdo do eixo com o

Rotate to valor de rotagao.

Movimento do sistema de coordenadas 3-2-1

3-2-1 Movimento do Sistema de Coordenadas (Movimento Plano-Linha-Ponto) alinhe os dados escolhendo restri¢cdes de
linha e plano. Antes do movimento, vocé precisa criar pontos de fei¢do, linhas e planos, nos quais a linha de feicdo ndo seja

perpendicular ao plano.

Exact Movement EEP RS VR T W ] °© Avido: Selecione uma superficie de recurso na lista

suspensa e selecione um eixo na lista suspensa de
restricdo correspondente. A seta no canto do plano
Method e L " L )
indica a direcao positiva do plano, e a direcdo do eixo

selecionado sera consistente com a dire¢ao do plano.

Line ConstraintLine v | ( qint | x e Linha: Selecione uma linha de recurso na lista

suspensa e selecione um eixo na lista suspensa de

Point | Constraint Point

restricdo correspondente. A seta da linha indica a
dire¢do positiva da linha, e a dire¢do do eixo
selecionado sera consistente com a da projecdo da
linha no plano selecionado.

e Apontar: Selecione um ponto na lista suspensa,
cuja posi¢do & (0, 0, 0).

Ferramentas de medicao

No painel direito deMedigao, clique e umMedicdouma janela aparecerd a esquerda.



Descricao operacao

Distancia Calcule a distancia em linha reta e Ao selecionar dois pontos do modelo, a
entre dois pontos na superficie do distancia sera exibida imediatamente.
modelo digitalizado. ®  Vocé pode marcar a caixa de selecdo antesPrimeiro pontoou
Totalé a distancia 3D;X,E, eZ sdo o Segundo pontoe selecione novamente o ponto.

comprimento de proje¢do do segmento

para os respectivos planos.

Superficie Calcular a area selecionada do Vocé pode usarferramentas de edicdo,painel direito, ou
Area modelo digitalizado. atalhosno painel inferior para selecionar a area. Clique
Calcular e a &rea serd mostrada com uma unidade de mm?.

CligueFechare feche a janela da frente.

Volume Calcular o volume dedados em Quando vocé muda paraVolume, o volume do modelo
malhacom unidade de mm?3. digitalizado e as coordenadas da caixa delimitadora

correspondente serao exibidos.
@ Observagdo

Esta fun¢do estd disponivel apenas paramalhadomodelos.

Salvar e exportar

Salvar dados

Vocé pode salvar os dados da digitalizagdo.

Na interface de digitalizacdo, p6s-processamento ou medicao, clique em - > para selecionar o caminho de salvamento e o arquivo

formato e insira também o nome do arquivo.



Formatar Tipo de dados salvo como Aplicativo

ASC (inteiro Nuvem otimizada Digitalizar.asc ® Verifique os dados;

pedaco) pontos ® Exportacdo rdpida e sem necessidade de
pds-operacdo.

e Use outro software para pds-processar os

dados.

STL Dados de malha Digitalizar.st| e Impressao 3D e design reverso;

® Compativel com a maioria dos softwares de pés-

processamento.

FOLHA Dados de malha Digitalizar.ply ®  Arquivo compacto;

® Facil para edicdo de textura.

OBJETIVO Dados de malha Escanear.obj ® Usado para obras de arte;

Pigitallzar./pg ® Renderizagdo 3D.

@ Observagéo

Compativel com a maioria dos softwares de pés-

Digitalizar.mtl

processamento.

3MF Dados de malha Digitalizar.3mf ®  Arquivo compacto;

® Compativel com o software de impresséo 3D da

Microsoft.

P3 Marcadores globais Digitalizar.p3 ® Reutilize a posi¢cdo dos marcadores.

® Também pode conter o plano de corte.

Compartilhar dados

Vocé pode carregar os dados em malha paraSketchfa%depoismalha.

NoPéds-processamentoouMedigaointerface, clique para carregar os dados em malha no Sketchfab, onde o

titulo, nome de usuario e senha devem ser fornecidos. Vocé pode registrar uma conta noSketchfabpara visualizar os

modelos compartilhados.


https://sketchfab.com/
https://sketchfab.com/
https://sketchfab.com/
https://sketchfab.com/

@ Observagao

Os arquivos enviados devem estar no formato STL, PLY ou OBJ.

Softwares de terceiros

Depois domalha, vocé pode importar dados de malha digitalizados para o software de terceiros.

NoPds-processamentoouMedigaointerface, clique para selecionar o software de terceiros desejado.

Cenario de aplicagao principal

Exportar dados para o Geomagic Control X Metrologia
Exportar dados para o Geomagic Design X Engenharia reversa
Exportar dados para o Geomagic Essentials Edicdo de malha

E-mail:einscan_support@shining3d.com @

Plataforma de suporte:https://support.einscan.com v

Escritérios 3D brilhantes

Regido e sede da APAC

SHINING 3D Tech Co., Ltd.

Hangzhou, China

Telefone: +86 571 82999050

Adicionar: N° 1398, Xiangbin Road, Wenyan, Xiaoshan, Hangzhou,
Zhejiang, China, 311258

Regido EMEA

SHINING 3D Technology GmbH.

Stuttgart, Alemanha

Telefone: +49 711 28444089

Adicionar: Breitwiesenstral3e 28, 70565, Stuttgart, Alemanha


mailto:einscan_support@shining3d.com
mailto:einscan_support@shining3d.com
https://support.einscan.com/en/support/home
https://support.einscan.com/en/support/home

Regido das Américas

SHINING 3D Technology Inc.

San Leandro, Estados Unidos

Telefone: +1415 259 4787

Adicionar: 2450 Alvarado St #7, San Leandro, CA 94577



